
 

 

 

プログラムを作ろう 

さあ、いよいよプログラムを作って 
クムクムをうごかしてみよう！ 

 

 

 

qumcum.com 
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通信機
つうしん き

とパソコンを、付属
ふ ぞ く

のケーブルで 接続
せつぞく

したら、クムクムの 背中
せ な か

のス
イッチをＯＮにしましょう。 

 

 

通信機
つうしん き

とクムクムのＬＥＤが光ったら準備
じゅんび

はＯＫです！ 

※通信機
つうしん き

はこのクムクムに専用
せんよう

です。他
ほか
のクムクムには使

つか
えません。 

！ 
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ククムクムアプリを起動
き ど う

してログインをしましょう。 

LOG
ロ グ

 IN
イン
ボタンをクリックすると確認

かくにん
画面
が め ん

が 開
ひら
きます。 
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確認
かくにん

が 画面
が め ん

ではぜんぶが local になっています。 

確認
かくにん

ができたら YES ボタンをクリックして次
つぎ
の 画面

が め ん
に 進

すす
みましょう。 
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新しくプログラムを作るとき 

メインタイトルがめんの[新しくプログラムを作る]ボタンをクリックし、さく
せいするファイル名をキーボードからにゅうりょくします。 
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ファイル名にゅうりょくのルール 

したの表のき記号いがいのかんじローマ字数字で 50 文字までできます。 

￥ エン / スラッシュ 

： コロン * アスタリスク 

？ クエッション “ ダブルクォテ 

＜ 左アングルかっこ ＞ 右アングルかっこ 

｜ パイプ   
 
ファイル名をにゅうりょくし OK ボタンをクリックすると、じどうでクムクム
とつうしんをはじめます。 

 

 

うまくせつぞくできると、クムクムの左むねの青い LED と、つうしんきの青

い LED が光り FUNCTION
フ ァ ン ク シ ョ ン

 CHECK
チ ェ ッ ク

がめんがひらきます。 
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まえにつくったプログラムをつかうとき 

リストのなかから、つかいたいプログラムをさがし、ロボットボタンをクリッ
クします。 

 
 
ボタンをクリックするとせつぞくをかいしします。 

 

うまくせつぞくできると、クムクムのひだりむねの青い LED と、つうしんき

の青い LED が光り FUNCTION
フ ァ ン ク シ ョ ン

 CHECK
チ ェ ッ ク

がめんがひらきます。 
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ロボットテスト 

プログラミングがめんがひょうじされるまえに、まず、ロボットがちゃんとう
ごくかをチェックするがめんがひらきます。 

 
左上の FUNCTION

フ ァ ン ク シ ョ ン
 CHECK
チ ェ ッ ク

 のよこの▶ボタンをクリックするとじどうで
すべてのチェックがはじまります。 
 
おかしなぶぶんがあったら、右がわのロボットのかくパーツの▶をクリックし
ましょう。 

チェックがおわったら、OK ボタンをクリックしてスクラッチをひらきましょ
う。 
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いらないプログラムをけすとき 

リストのなかから、けしたいプログラムをさがし、ゴミバコボタンをクリック
します。 
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クムクムのコマンドブロックをだそう 
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プログラムをうごかしたりとめたりする 

つくったプログラムをクリックすると、クムクムにコマンドがそうしんされて、
クムクムはうごきはじめます。 

つうしんちゅうは、がめんのしたのミニクムクムの目が、みどりいろにてんめ
つします。 
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プログラムをほぞんしておわる 

スクラッチのメニューで、ファイル⇒ほぞん をクリックして、つくったプロ
グラムをそのままほぞんします。 

 
 

右下のミニクムクムをクリックして、クムクムメニューから EXIT
イグジット

をクリック
してプログラムをおわりましょう。 
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スクラッチのアップデートのとき 

スクラッチがきどうするとき、スクラッチのプログラムが新しくなったり、ス

クラッチがつかう AdobeAir
アドビーエアー

が新しくなったりすることがよくあります。 

その時は、がめん通りにアップデートを行ったあと、またメインタイトルがめ
んからはじめます。 
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スクラッチがめんがとじます。 

 

 

おわったらスクラッチをしゅうりょうしてとじます。 
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ミニクムクムをクリックしたときのメニュー 

 

COM
コ ム

 パソコンとクムクムをもういちどつうしんせつぞく 

MOVIE
ム ー ビ ー

 つかえません（じゅくばんのかいとうどうがです） 

SETTING
セ ッ テ ィ ン グ

 FUNCTION
フ ァ ン ク シ ョ ン

 CHECK
チ ェ ッ ク

がめんをひらきます 

RETURN
リ タ ー ン

 なにもせずメニューをとじます 

EXIT
イグジット

 プログラムをおわります 
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 ブロック うごき 

1  

むねの LED を光らせます。 
色は R(赤),G(みどり),B(青)か
らえらびます。 

2  

むねの LED をけします。 
色は R(赤),G(みどり),B(青)か
らえらびます。 

3  

ブーピー音をならします。 
音の高さは 35～20000Hz を入
力します。 
音の長さは 0.1～5 びょうまで
を入力します。 

4  
しゃべるそくどを入力します。
1(おそい)～10(はやい) 

5  

しゃべることばを入力します。 
ことばはローマ字で 40 文字ま
でを入力します。アクセントも
つかええます。 

6  

モータの電気をコントロール
します。 
ON(電気をおくる),OFF(電気
を止める) 
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7  

すきなぶぶんをまっすぐにし
ます。 
すきなぶぶん：手・足・かお・
ぜんぶ 
はやさ：0.5～5 びょう 

8  モータをうごかします。 

9  

かおを右か左の入力したかく
どまでうごかします。 
かくど：0～90 
はやさ：0.5～5 びょう 

10  

右か左のうでを上か下へうご
かします。 
かくど：0～90 
はやさ：0.5～5 びょう 

11  
左足を上にあげて右足で立ち
します。 

12  
右足を上にあげて左足で立ち
します。 

13  
左足を前に出します。 

14  右足を前に出します。 
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15  上げた足をおろします。 

16  

目の前のしょうがいぶつまで
のきょりをきおくしたりひょ
うじします。 

17  
音の大きさをきおくしたりひ
ょうじしまます。 
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R（赤）、G（みどり）、B（青）のすきな色で LED を光らせたりけしたりす
ることができます。 

1.赤で光らせるとき 

 

2.赤で光らせてすぐにけすとき（てんめつ） 

 

3.色をまぜるとき 
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35～20000Hz の高さで音を鳴らします。ドレミファソラシドなどのおんかい
を鳴らすこともできます。 

 
 
1.ドの音を 1 びょう間鳴らす 

 

2.ドレミを 0.5 びょうずつじゅんばんにならす 
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すきなことばをしゃべらせることができます。 
40 文字までのはんかくのローマ字で入力します。（大文字・小文字どちらで
も OK）しゃべるそくどをかえたりアクセントをつけることもできます。 
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7 このモータをじゅんばんに 1 つずつうごかしたり、どうじににいくつもうご
かすことができます。 
※モータをうごかすとき、ゆびや手をはさまれないように気をつけてください。 
 
●ルール 1 
モータをうごかすとき、プログラムのさいしょにかならず[モータ電源 ON]を
つかいます。 
[モータ電源 OFF]はプログラムのさいごに 1 かいだけつかいいます。 
あまりこまかいかんかくで ON / OFF をつかううとコントロールが間に
合わず、ちゃんとうごかないことがあるので、プログラムのさいしょとさいご
だけにつかううようにします。 

●ルール 2  
かおやうで足をうごかすブロックはそのブロックだけではモータはうごきま
せん。 

うごかしたいときに[うごかす]ブロックを 使
つか

います。 
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1.かおを右いっぱいに右回す 

 

2.かおを右いっぱいにうごかしたあと右うでを上に上げる 

 

3.かおを右いっぱいにうごかしながら左うでを上にあげる 

 

ぴったり 90 度のいちまで回らないモータも中にはありますがこしょうや不良
ではありません。 
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4.左足を 1 歩出してみる 
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1.音の大きさをがめんにひょうじする 

 

2.音の大きさを見てみる 
[音をけんちする]ブロックがうごいたときの音の大きさをひょうじします。 
※「あ～」と声を出しながら（音をけんちする）ブロックをクリックしてみま
しょう。 

3.音がおおきいと赤い LED が光る 
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1.きょりをがめんにひょうじするほうほう 

 
 
2.きょりを見てみる 
(しょうがい物までの距離を測る)のブロックがクムクムにそうしんされたと
き、目の前のきょりをひょうじします。 
※コマンドをクリックしながらクムクムの前の手のひらを出してみましょう。 

3.きょりが 10cm より近いと赤い音がなる 
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